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Uansett spill, ma du vaere den

Dabblelhvalerjdet?) Kjappeste th & se kst symbel som
| Dobble finner du 50 forskjellige symboler p4 :"f‘"“ for to kert, nawngi ”"‘"IT"’" oyt o
55 kort. Det er atte symboler pa hvert kort, og cretior ta kortet, plassers det cllorkasce dot

pé to kort vil det alltid bare veere et symbol som avhenglg av reglene pd mini-spillet manné spller.
eridentisk. Det er opp til deg 4 finne ut hvilket.

[Mini;spiliene]

ﬁﬁ&ﬂ) Deliblie cr e serie av hurtighetsbaserte mini-spill der alle har
Trekk to kort og legg dem slik at alle kan se dem. Sammen praver  tur samtidig. Du kan spille mini-spillene i en spesifikk rekkefolge,
dere 4 finne ut hvilket symbol som er felles for begge kort. vilkarlig, eller spille det samme om igjen. Det viktigste er at
Angi svaret straks du ser lpsningen. Gjenta ovelsen med man har det gay! Les reglene pa det aktuelle minispillet hoyt
to nye kort, helt til alle skjpnner hva de skal lete etter. for dere starter. Spill gjerne en proverunde, slik at dere

er sikre p4 at alle henger med p4 hva som skal skje.
Det var det, navet du hvordan man spiller Dobible!




Dere spiller 54 mange
spill som dere onsker, den endelige
seier gar til den som har vunnet flest
mini-spill. Lenger ut i reglene finner du et
poengsystem som dere kan bruke til turneringer.

[Skulleldu\vareliltvil?]

Det er den farste spilleren som har navngitt symbolet
som vinner duellen! Ved uavgjort gar stikket til den
spilleren som forst har tatt, plassert eller kastet sitt
kort, avhengig av hvilket minispill dere har valgt.

Ved uavgjort i spillet ma de involverte spillerne
trekke hvert sitt kort, Vinner er den som ser
symbolet forst. Ved tre eller flere avgjor
dere ved 4 spille "Het potet” (se
lenger ut i reglene).

(Woenlay/symbolene:]

Snafnugg, sng, £{7 3 Hedeskille,

Uropstegn * snlkryugtgall e had st

£ Klovn, ¢ Katt, mjau
é! Klovnenese .. Diskart, muside pus... i

Blink, sikte, T-Rex, a Fiekier,maling,
tridkors .. kdinosaur.., ® " perthale Drage

N Yinog Yang,
Dobble Lyspzre, lys... Sngmann zen.

Hierte, Murn
,Izrl ket o o Isbin terning Oransjmann <G lepper, kyse,

denskap .. fzrlighet...

e A gt gt Ly i
Poengsystemlforgturneringers

Start med Tarnet, taperen velger neste minispill
Tiwstaa + 7 poeng per hor / +5 poeng Uil den spill har £t flest kort.
Srwwnet + 10 poeng til den frste splileren som blir kvitt
alle kortene sine / minus 20 til sistemann.
Bun fargiftads gawt pluss 20 poeng til den spilleren som
har f3tt feprrest kort / pluss 10 poeng for andre.
it petatz minus 5 poeng per tapte runde.

Rareieiz pluss 1 poeng per kort unnet.




3) Sk spiler dere

Alle spillere vender opp
et kort pa likt, Det gjelder 4

o vaere den forste til 4 se hvilket

Tarnet
symbol som er identisk pé eget

1) For dere begynners Stokk kortene,
legg ett kort med billedsiden ned foran hver spiller
kort og kortet p4 bordet. Du m4
navngi symbolet for du kan forsyne

og lag en trekkebunke med de resterende kortene,
som plasseres med billedsiden epp midt p4 bordet.
2) Malet med splllets A bliden spilleren som har deg med bordkortet. Da vil straks
samlet flest kort fra trekkebunken nér spillet. er over. et nytt kort komme til syne, og ny
runde starter umiddelbart. Spillet
fortsetter til bunken er tom,

4) Yinnerent
Vinner gjor du ved 4 ha flest
kort nir spillet slutter.

Startpesisjont
Eksempel for 3 spillere




Bronnen
1) For dere begynners Start med
den spilleren som vant forrige minispill og
del ut alle kortene et for et, unntatt det siste

kortet. Dette legges midt pi bordet, med bildesiden
opp. Hver spiller stokker sine kort og lager en bunke

som de plasserer foran seg, med bildesiden ned.

2) Malet med splllets A vare den forste il 4 bli kvit
alle kortene sine - pass pé 4 ikke vaere den siste!

3) Siik spilller dere 4
Alle vender opp det averste kortet sitt samtidig. N4 gjelder
det 4 vaere den forste til 4 angi hvilket symbol som eget kort
har felles med kortet midt p4 bordet. Den som gjor det, kan
legge kortet sitt: pa bunken, og deretter vende opp et nytt
kort. Spillet endrer seg hver gang noen legger pa et nytt
kort, da er det jo et nyit symbol som m4 matche.

4) Slutton:
Du taper dersom du er den siste som
sitter igjen med kort,

_—




N\\N\SPILL #3

3) Slik spillier dere
Alle holder frem sitt kort samtidig,
5 somvist paillustrasfonen, Alle symbolene
(spiltover flore runder) okalvazre godt synlige. Her skal du finne hvilket

1) For dere begynners Gi hver spiller avdine symboler som eridentisk med det en fritt
ett kort hver, som han/hun holder skjult pa valgt motspiller har: Navngi motspilleren og symbolet,

handen. De resterende kortene legges til side. \\ deretter fir du giditt kort til motspileren.
F e N

; Det legges oppa hans eget:Kort. Denne ma
2) Malet med spillet: A ikke sitte = h"ﬁ i forsoke 4 kvitte seq med hele bunken ved
igjen med kort nar runden er over. pE LIS SN : 4finne enannen motspiller og identifisere

hvilket symbol han deler med detine.

4) Taperen?
Den som blir sittende igjen med alle
kortene er taperenidenne runder.
- Spilleren legger kortene foran seg, og sa
starterdere en ny runde. Spill mininum fem rundet:
Nar det: ikke er flere kort:4 gl ut, er minispillet ferdig
0g taperen er den som har fatt flest kert.

Startposisjon?
Eksempel for 4 spillere



WINISPILL 34
[Fang/demlallel]

(spilt over flere runder)
1) For dere begynnes: Legg et kort midt pa
bordet, med forsiden opp. Legg like mange kort rundt
som dere er spillere, forsiden ned. Legg de resterende
kortene til side, de vil bli brukt i pafolgende runder.

2) Mialet med spillet: A ta flere kort enn de andre spillerne.

3) Stik spillier dere
Spillet starterved at allevender
et avkortene. Na gjelder det 4 veere den
forste som kan navngi et symbol som finnes béde
pé et nyvendt kort og pé kortet i midten. Vinneren
farkortet, og legger det foran seg. Runden fortsetter
helt til alle kortene er tatt, men IKKE kortet i midten.

4) Vinneren?
54 fort alle de snudde kortene har blitt
tait, plasserer spillerne det midterste
kortet nederst i bunken og starter
ennyrunde. Spillerne beholder

kortene de har vunnet, Nar det lkke

lenger er kort 4 trekke, stopper
minispillet og viemesen er den
som her Tanget flest kort.




Denlforgiftedelgaven)

1) For dere begynner: Stokk kortene,
Plassér et med billedsiden ned foran hver spiller
0g lag en trekkbunke av de resterende kortene som
plasseres midt pa bordet med billedsiden opp.

2) Malet med spillets A ha fzrrest kort nir spillet er over.

Startpesisjon:

3) Slik spilller dere?
i klar-ferdig-ga vender alle spillerne
kortet sitt med billedsiden opp. Hver spiller
14 30 etter symboler som finnes bade paet

motspiflerkort og kertet pa toppen av trekkbunken
midt pa bordet. Den forste spillsren som finner et it

symbolnangirdet, tarkortet i
trekkebunken midt: pé bordet o legger
det opps den aktuelie spillerens bunke.

Vedd fierne kortet, avdakkes et ytt.
Minispillet: fortsetter helt til alle
kortene fra trekkebunken

erblitt fordelt.

4) Vinneren:
Minispillet ender
néalle kortene fra
trekkbunken er trukket

0g delt ut. Viemeren




