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Junior Alias er et bildefoklaringsspill
sowm spilles i lag.
Minste antall spillere er 4.
et finnes ingen evre grense.

Spillideen:

Junior Alias gar ut pa gjennom
forklaringer, synonymer, antydninger
osv til 4 fa din egen lagkawmerat til 4
gjetteriktig pa sa mange kort som mulig
for tiden gar ut. Lagene forflytter seq
fremover pa spillebrettet like mange
steg som antall riktig gjettede kort.
Laget som ferst komwmer i mal vinner
spillet.

Inneholder:
300 bildekort, 6 spillebrikker, timeglass, spillebrett og regler.
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1. Kortene stokkes og plasseres
i esken. Eskens siste kort
vendes i motsatt retning;

slik at man ser nar det sistet
kortet i bunken spilles. Stokkes

sa pa nytt.

2. Man blir enige om hvilke
rekkefelge lagene spiller.

3. Spillerne i det laget som starter
blir enige om hvem som skal
forklare. Den som skal forklare
tar en bunke kort (5-10 stk),
vender timeglasset og
begynner a forklare bildet pa
det forste kortet (se regler

gjeldende foklaring). Riktige
svar legges med bildesiden
opp fra bordet.

4. Nar sanden i timeglasset har

stoppet, roper de andre lagene
"STANS!”. Na far ogsa de
andre lagene en mulighet til &
gjette pa det siste bildet som
man evt ikke rakk. Det laget
som gjetter riktig far flytte et
steg frem pa spillebrettet.

.Nar man har gjettet pa det

siste bildet regner det
forklarende laget sammen sine
riktige svar. Hvert riktige svar

Bildet av en lastebil kan ikke
forklares som et “fremkomstwiddel
wed last”. Godkjent kan vare et
“fremkomstwiddel” eller “wmindre

Man kan ikke benytte noen ord som forestiller bildet nar man
forklarer. Det er ogsa lov til & bruke synonymer. Dvs ord som

betyr det samme.

Det gjelder & veaere munnrapp. Forklareren skal hele tiden gi

nye ledertrader og antydninger.

gir et flytt fremover pa
spillebrettet (Se minussteg
for feil og overhopp). De brukte
kortene plasseres nederst i
esken.

.Neste lag skal na fortsette.

Forklareren tar opp kortet som
det forrige laget ikke rakk a
benytte, pluss noen nye kort
fra esken. (Det gar raskere a
forklare om man holder
kortene i handen i steden for

En spiller fra et annet lag
vender timeglasset og
forklareren begynner a forklare
bildet pa sitt forste kort.

7.Spillerne innad i laget bytter

oppgaver etter hver omgang,
slik at den som forrige runden
forklarte skal na fa lov til &
gjette.

8. Laget som farst kommer i mal

er vinneren.

a ta ett og ett kort opp fra
esken).

Hvis forklareren bryter med reglene godkjennes ikke svaret og laget
straffes med minussteg.

Kort som gir minussteg legges med baksiden opp fra bordet.

Hvis et lag f.eks svarer riktig pa 6 kort og 2 ikke godkjennes blir resultatet
6 - 2 = 4 poeng. Lagets spillebrikke flyttes 4 steg frem pa spillebrettet.

De andre lagene ma hele tiden passe pa at reglene blir fulgt. Det er
disse som ma poengtere evt overtrakk av reglene. Er et kort/bilde for
vanskelig a gjette, kan man legge dette ned og "passe”. Dette gir 1
minussteg etter endt runde, men det kan lenne seg slik at man kommer
seq videre.



1. Lagene forklarer og gjetter
etter tur.

2. Lagene bytter forklarer
etter hver runde.

3. Riktige svar = steq
fremover pa spillebrettet.

4. Forklaringsfeil og pass =
minussteq pa spillebrettet.

5. Laget som ferst kommer i
wal er vinneren.
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